Il y a peu le petit fascicule de Murphy sur les lois informatiques me retombait entre les mains Je ne voudrais pas priver tous ceux qui se sont déjà expliqués une fois avec Paint sous Windows – Bon amusement 





Programmes graphiques





Les programmes graphiques sont l’heureuse tentative  de soutirer 5000,00 Francs à un néophyte contre la promesse qu’il pourra à l’aide de 300 commandes faciles à retenir remplacer le crayon, la règle et la gomme et qu’il aura en dépit du programme encore le temps de se concentrer sur ce qu’il voulait dessiner à l’origine.


Dans la catégorie des programmes graphiques, se trouvent pour des fins professionnelles des programmes de peinture inutilisables, pour des fins artistiques des programmes de dessin inutilisables ainsi que pour chaque être sain d’esprit des programmes CAD inutilisables.


Les programmes de peinture restituent fidèlement les couleurs à l’écran mais pas à l’imprimante couleurs et pas du tout sur l’imprimante noir et blanc. Les programmes de dessin et CAD par contre restituent correctement les lignes monochromes à l’écran mais non pas sur les imprimantes couleur et noir et blanc.. Les trois sortes de programmes restituent cependant de toutes façons ce qui était noir ou bien blanc à l’écran en noir ou bien noir sur le périphérique d’impression.





Précisions sur la fonction annulation:





1. La fonction annulation ne fonctionne qu’aussi longtemps que tu n’en as pas besoin.


2. Dans le meilleur des cas elle annule l’action précédant la dernière. Les effets de ta dernière action ne sont pas dans ce cas perdus.





Lois régissant la fantaisie de l’adaptateur d’écran:





1. Les ellipses sont représentées et imprimées comme des oeufs en forme d’escalier.


2. Des oeufs en forme d’escalier restent des oeufs en forme d’escalier.


3. Une ligne commence toujours un pixel à côté de l’endroit où elle devrait.


4. Les cercles ne sont pas des cercles.


5. Une trame oblique orientée à 32 degrés devient au plus tard sur l’imprimante une innommable tache


6. Même toute autre trame devient au plus tard sur l’imprimante une innommable tache.


7. Même tout motif de remplissage devient au plus tard  sur l’imprimante une innommable tache.


8. Une surface étalée en tant qu’ innommable tache devient au plus tard  sur l’imprimante une innommable inutilité aux contours géométriquement exacts reconnaissable de suite comme graphique d’ordinateur.





Exceptions:





1. Si deux lignes doivent être séparées par un pixel, alors elle se chevaucheront.


2. Des cercles sont des cercles dans la mesure ( et uniquement dans ce cas) où tu les dessines en tant qu’ellipses. Dans ce cas l’imprimante les sortira correctement en tant qu’ellipses.


3. Une fonction d’estompe crée toujours des lignes régulières exactement parallèles.





Règle de solitude numérique:





Ton programme graphique est le seul sur le marché:


Qui ne peut pas modifier les photos acquises avec ton scanner


Qui est incompatible avec ton traitement de texte


Qui refuse de travailler avec ton programme Desktop-Publishing





Conséquence logique de règle de solitude numérique:





Tu ne remarques ce qui précède que lorsque la facture pour le programme en question est payée.





Axiome du remplissage complet:





1. Peu importe l’allure de la forme que tu veux remplir avec une trame ou un motif: le programme trouvera le moyen pour noircir entièrement l’écran.


2. Cette action ne peut être annulée.


3. Si tu as vérifié deux ou trois fois toutes les lignes et intersections  pour que le remplissage se puisse se  faire hors de la forme à remplir, alors tu cliqueras à côté avec l’outil de remplissage.





Théorème de Friedemann pour le texte :





1. Ton programme graphique ne dispose que de polices horribles.


2. un pilote d’imprimante  PostScript n’est là que pour la gloire.


3. Le fait que ton programme de peinture dispose d’un pilote  PostScript est loin de vouloir dire qu’il peut également lire les fichiers EPS ou qu’il imprime les textes sans effets d’escalier..





La reconnaissance du standard:





Chaque nouveau programme graphique déclare son nouveau format d’image comme standard et ne peut aussi lire et écrire que ce format.





Prolongement logique de la reconnaissance du standard:





Si tu t’achètes un nouveau programme graphique, celui ci pourra tout faire excepté lire le format de l’ancien.





L’escalade TIF de la reconnaissance du standard:





Si ton programme graphique peut malgré tout lire un format courant, ce ne sera que dans sa forme la plus inutilisable. S’il peut lire par exemple un fichier TIF, alors ce ne peut être que le format TIF non comprimé : le plus inutile.





Le destin de la conversion:





Au lieu d’un programme de conversion de graphique, tu peux aussi bien utiliser la commande effacer. Le résultat est le même ou revient tout au moins à la même chose.





* * * * * * * *


Ceci n’est qu’un petit extrait des lois informatiques de Murphy. Ce fascicule est d’ailleurs publié sous le numéro ISBN 3-89090-949-3 de Markt&Technik.





